Bem-vindo a
SEXTA SERIE!

O Estado de Massachusetts define as normas ou expectativas para o que cada aluno deve
saber e ser capaz de fazer na escola. Este guia foi preparado para lhe ajudar a compreender
estas normas e colaborar com os professores para dar suporte a aprendizagem do seu filho
durante a sexta série. Se tiver alguma duvida sobre estas informacgoes ou se seu filho precisar
de ajuda adicional, fale com o seu professor.

Para conversar com o seu filho sobre a escola, vocé poderia

perguntar:
Poderia me contar alguma coisa que vocé leu hoje?

Como usaria a matematica que vocé aprendeu hoje?

Que ideias cientificas vocés comentaram hoje?

O que vocé aprendeu sobre o seu papel na sociedade hoje?

Como alguém o ajudou a aprender hoje?
Se seu filho também aprende inglés, vocé poderia perguntar:
Como seu professor o ajuda a compreender e participar na sala de aula?

Como vocé melhora o seu inglés enquanto estuda material académico?
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PARA APRENDER LINGUA INGLESA E

LITERATURA (ELA, EM INGLES) E SABER LER

E ESCREVER em cada série, seu filho vai:

Ler diversos textos, como livros, poemas,
cartas, artigos de noticias e paginas da
Internet.

Falar e entender de maneira formal e
informal, como em apresentacdes e
conversas.

Comunicar opinides, informacdes e
experiéncias em redacado para leitores
diversos.

Usar conhecimentos de gramatica e
vocabulario em inglés ao falar e escrever.

PARA APRENDER MATEMATICA em cada
série, seu filho vai:

Usar matematica para representar e resolver
problemas da vida real.

Usar matematica para embasar argumentos
sobre o que é falso ou verdadeiro.

Usar ferramentas, como réguas e
calculadoras, para mostrar relacdes
matematicas.

Usar padrdes e estruturas de nimeros para
compreender a matematica.

NT O Massachusetts

ECONDARY

PTR

PARA APRENDER CIENCIA E ENGENHARIA/
TECNOLOGIA em cada série, seu filho vai:

Fazer perguntas cientificas sobre o mundo
natural e as coisas projetadas pelos
seres humanos.

Aprender com base em ocorréncias diversas,
como em observacdes e experiéncias.

Resolver problemas usando as habilidades e
ferramentas de engenheiros e cientistas.

Compartilhar solucdes e comunicar
explicacdes sobre como o mundo funciona.

PARA APRENDER HISTORIA E CIENCIAS
SOCIAIS em cada série, seu filho vai:

Aprender sobre a sua comunidade local e
sobre o0 estado, o pais e o mundo.

Descobrir como as pessoas e eventos do
passado se relacionam com o presente.

Trabalhar para compreender como pessoas
diferentes veem o mundo de um modo
distinto.

Usar varias fontes de informacdes em
pesquisa, discussdo e consultas.

As proximas quatro paginas vao enfocar mais especificamente
as normas de ensino de Massachusetts para a 6* SERIE.
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NOVAS EXPECTATIVAS PARA A SEXTA SERIE:

Evoluir de escrever opinides para escrever argumentos. Os argumentos sdo
mais formais e objetivos, dependendo de provas (como citacdes ou

dados estatisticos).

Ao citar provas provenientes de algum texto, decidir se deve citar o texto diretamente ou
dizer o mesmo de outro modo (usando palavras distintas).

Trabalhar em projetos mais extensos de pesquisa, além dos mais curtos. Ser flexivel: ajustar o
enfoque do projeto ou da gquestdo central da pesquisa, conforme necessario.

Decidir sobre as metas (0 que precisa fazer) e papéis (quem sera responsavel pelo que) ao

trabalhar em grupo.

AO FINAL DA
SEXTA SERIE, OS
ALUNOS PODERAO:

Ler em siléncio uma peca de teatro ou
poema. E depois prestar atencdo em
alguém gue estd lendo ou representando
0 que |é em voz alta. Comparar as

duas experiéncias.

Descrever como se desenvolve o enredo
de uma histdria e como os personagens
mudam durante a historia.

Resumir um texto com objetividade, sem
opinides pessoais.

Compreender como palavras diferentes
podem ter significados semelhantes
(indicacdes) embora expressando

sentimentos muito distintos (conotacdes).

Por exemplo, em inglés: ‘thrifty’ (frugal/
econdmico) e ‘stingy’ (mesquinho/pdo-
duro).

Compreender o gue é plagio e como
evita-lo.

Decidir se o palestrante cita provas
suficientes para apoiar suas alegagdes.

Analisar o impacto de determinada
palavra, frase, sentenca, paragrafo ou
secao em um texto.

Usar parénteses, virgulas e travessdes
cercando palavras gue adicionam
esclarecimentos adicionais a uma
sentenca. Por exemplo, escrever: Os trés
meninos—Joey, Amid e Juan—foram
procurar o nhotebook perdido.

PERGUNTAS QUE PODERIA FAZER
AO SEU FILHO:

» Poderia me falar sobre o seu ultimo -
projeto de pesquisa?

» Ao trabalhar em grupo, como vocé
e seus colegas decidem o que
fardo para concluir suas tarefas?

ASSUNTOS QUE VOCE PODE
COMENTAR COM O
PROFESSOR DO SEU FILHO:

» Que novos tipos de redacdo seu filho
esta experimentando.

» Em que assuntos seu filho tem
curiosidade e que tipo de coisas ele |é
em casa.




AREAS DE MAIOR ATENCAO NA SEXTA SERIE:

Resolver problemas com palavras relativas a razdes e variacdes unitarias.
Por exemplo: usando razdes para comparar quantos votos dois candidatos

recelberam em uma eleicdo.

Compreender e usar nimeros negativos. Por exemplo, explicando que

temperatura € mais fria: -9 graus ou -20 graus.

Usar varidveis (como x) e escrever expressdes (como 8x + /) e equacdes para resolver
problemas. Por exemplo: usando uma férmula para calcular o volume de uma piscina.

Compreender e usar termos relativos a elementos basicos de estatistica. Por exemplo, fazendo
perguntas como: Que quantidade de agua as pessoas usam na minha cidade?

Resolver problemas da vida real relacionados a area, area da superficie e volume. Por exemplo:
calculando quanta tinta é necessaria para pintar um quarto.

AO FINAL DA
SEXTA SERIE, os
ALUNOS PODERAO:

Explicar os conceitos de razao e variagcao
unitaria.
Resolver problemas, calculando certa

porcentagem de uma gquantidade (como
70% de 280).

Dividir fracdes por outras fracdes. Por
exemplo: 25 + Y.

Multiplicar fluentemente (de modo correto
e rapido) numeros de varios digitos
(como 684), usando o algoritmo padrao.

Somar, subtrair, multiplicar e dividir
fluentemente (de modo correto e rapido)
numeros decimais de varios digitos
(como 47,06), usando o algoritmo padrao.

Colocar fracdes negativas, fracdes
positivas e numeros inteiros em uma
reta numeérica.

Comparar e calcular o valor de expressdes
algébricas (comoy +y +y e 3y).

Usar uma grade de coordenadas (grafico)
para mostrar a correlacdo entre duas
varidveis (como distancia e tempo).

Calcular a mediana (numero central),
meédia (termo meédio calculado), moda
(nimero mais frequente) e a faixa de
variacdo (diferenca entre o nimero maior
e 0 menor) de um conjunto de dados.

Criar diagramas para visualizacdo

de dados. Por exemplo: grafico de
pontos, histogramas e graficos de caixa
(box plots).

PERGUNTAS QUE PODERIA FAZER
A0 SEU FILHO:
» Quanto tempo leva para chegar

em casa dirigindo a 30 milhas
por hora?

» Normalmente, quantos gols faz o
seu time de futebol?

ASSUNTOS QUE VOCE PODE
COMENTAR COM O
PROFESSOR DO SEU FILHO:

» Modos de praticar o uso de razdes
e variacdes unitarias em casa.

» A fluéncia de seu filho em operacdes
basicas (soma, subtracdo, multiplicacdo
e divisdo).
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AREAS DE MAIOR ATENGCAO NA SEXTA SERIE:

Compreender como as camadas de fdsseis e rochas nos indicam como a Terra

mudou durante longos periodos de tempo.

Compreender que os diversos sistemas no corpo humano (como os sistemas
digestivo e dsseo/esquelético) trabalham juntos para manter a pessoa viva.

Compreender o conceito de densidade. Explorar as diferencas de densidade dos materiais.

Compreender que a onda tem energia e configuracdo repetida com comprimento, frequéncia e

amplitude especificos.

Explicar como as diversas solucdes de engenharia provocam impactos distintos nas pessoas e

Nno Meio ambiente.

AO FINAL DA
SEXTA SERIE, OS
ALUNOS PODERAO:

Usar modelos para explicar
as eclipses e fases da Lua.

Por exemplo: mostrando as posicdes do Sol, da

Lua e da Terra durante a lua cheia.

Usar mapas e outras provas para explicar que

os continentes da Terra mudaram de forma e

se deslocaram grandes distancias ao longo de
mMuitos milhdes de anos.

Explicar que a Terra e seu sistema solar estdo
na galaxia da Via Lactea, e que ha muitas
galaxias no universo.

Dar provas de que as plantas e animais s&o
constituidos por células. Usar um modelo
para mostrar como as diversas partes da
célula ajudam de modos distintos, como no
fornecimento de alimentos e energia, além da
disposicdo de residuos.

Fazer experiéncias para mostrar como as
reacdes guimicas podem emitir (liberar) ou
admitir (absorver) energia.

Usar diagramas e modelos para explicar como
as ondas de luz e som podem ser refletidas

e absorvidas, e como atravessam materiais
distintos.

Desenhar uma solucao para um problema de
projeto. Fazer com precisdo mudancas de
escala. Por exemplo: fazendo com que cada
polegada no desenho represente um pé no
mundo real.

PERGUNTAS QUE PODERIA FAZER
AO SEU FILHO:
» Que tipos de materiais e -

ferramentas vocé usaria para
construir uma gaiola de passaros?

» Descreva alguns modos de separar
o sal da agua salgada?

ASSUNTOS QUE VOCE PODE
COMENTAR COM O

PROFESSOR DO SEU FILHO:
» Maneiras de aplicar o que seu filho

aprende na ciéncia as situacdes do
dia-a-dia.

Locais da comunidade que podem
ajudar seu filho a aprender ciéncia.




Estudar locais e povos, com base nas perspectivas de diversos cientistas

sociais (como geodgrafos e economistas).

Compreender como 0s seres humanos comegaram a formar sociedades

complexas.

Explorar os povos e ambientes fisicos (regides geograficas) de sociedades na

Antiguidade.

Explicar como a geografia e o clima afetam o modo de viver e trabalhar das pessoas.

Dar exemplos de como mostrar as
realizacdes segundo as diversas
ciéncias sociais (como ciéncia
politica, economia, geografia, historia
e argueologia).

Fazer uma linha do tempo para
mostrar como a sociedade humana
comecou e se desenvolveu.

Descrever sociedades da Antiguidade
na Mesopotamia, Egito, Fenicia,
Israel, Peninsula Ardbica e Africa
Subsaariana.

Descrever as culturas e modos de
vida de povos nativos do Caribe,
América Central e América do Sul.

Encontrar recursos fisicos
importantes (como rios) e politicos
(como cidades) em mapas da Asia
Ocidental, Oriente Médio, Norte da
Africa, América Central, Caribe e
América do Sul.

Explicar como aspectos do clima
e geografia da Africa Subsaariana
(como as secas) tém afetado onde
as pessoas vivem e para onde se
mudam.

Explicar como o inicio do comércio
de ouro, marfim e povos escravizados
no Saara afetou o mundo como um
todo.

Usar informacdes de uma variedade
de fontes para relatar algum tema de
historia ou ciéncia social verbalmente
ou por escrito.

PERGUNTAS QUE PODERIA FAZER
AO SEU FILHO:
» Como 0s arguedlogos tentam .

descobrir como viviam os povos
na Antiguidade?

O que atrai a sua atencao em
sociedades da Antiguidade?
Por qué?

ASSUNTOS QUE VOCE PODE
COMENTAR COM O
PROFESSOR DO SEU FILHO:

» Livros sobre eventos e sociedades
da Antiguidade para procurar na
biblioteca.

» Museus proximos com artefatos da

Antiguidade de todo o mundo.






Accessibility Report



		Filename: 

		508 DESE_StandardsHandout_SixthGrade_2019_BPT.pdf






		Report created by: 

		Heidi


		Organization: 

		





 [Personal and organization information from the Preferences > Identity dialog.]


Summary


The checker found no problems in this document.



		Needs manual check: 0


		Passed manually: 2


		Failed manually: 0


		Skipped: 3


		Passed: 27


		Failed: 0





Detailed Report



		Document




		Rule Name		Status		Description


		Accessibility permission flag		Passed		Accessibility permission flag must be set


		Image-only PDF		Passed		Document is not image-only PDF


		Tagged PDF		Passed		Document is tagged PDF


		Logical Reading Order		Passed manually		Document structure provides a logical reading order


		Primary language		Passed		Text language is specified


		Title		Passed		Document title is showing in title bar


		Bookmarks		Passed		Bookmarks are present in large documents


		Color contrast		Passed manually		Document has appropriate color contrast


		Page Content




		Rule Name		Status		Description


		Tagged content		Passed		All page content is tagged


		Tagged annotations		Passed		All annotations are tagged


		Tab order		Passed		Tab order is consistent with structure order


		Character encoding		Passed		Reliable character encoding is provided


		Tagged multimedia		Passed		All multimedia objects are tagged


		Screen flicker		Passed		Page will not cause screen flicker


		Scripts		Passed		No inaccessible scripts


		Timed responses		Passed		Page does not require timed responses


		Navigation links		Passed		Navigation links are not repetitive


		Forms




		Rule Name		Status		Description


		Tagged form fields		Passed		All form fields are tagged


		Field descriptions		Passed		All form fields have description


		Alternate Text




		Rule Name		Status		Description


		Figures alternate text		Passed		Figures require alternate text


		Nested alternate text		Passed		Alternate text that will never be read


		Associated with content		Passed		Alternate text must be associated with some content


		Hides annotation		Passed		Alternate text should not hide annotation


		Other elements alternate text		Skipped		Other elements that require alternate text


		Tables




		Rule Name		Status		Description


		Rows		Passed		TR must be a child of Table, THead, TBody, or TFoot


		TH and TD		Passed		TH and TD must be children of TR


		Headers		Skipped		Tables should have headers


		Regularity		Passed		Tables must contain the same number of columns in each row and rows in each column


		Summary		Skipped		Tables must have a summary


		Lists




		Rule Name		Status		Description


		List items		Passed		LI must be a child of L


		Lbl and LBody		Passed		Lbl and LBody must be children of LI


		Headings




		Rule Name		Status		Description


		Appropriate nesting		Passed		Appropriate nesting







Back to Top


